
 
 

 

Risiko 
Du brauchst: 

- 1 Würfel 

- Papier und Stift zum Mitschreiben 

 
So geht’s: 

 Wenn ein Spieler dran ist, darf er sooft würfeln, wie 

er will. Alle Augen werden zusammengezählt. 

 
 Wenn der Spieler aber eine 1 gewürfelt wird, verliert 

er alle Punkte aus dieser Runde! 

 
 Wenn der Spieler vorher aufhört und „weiter“ sagt, 

hat er seine Punkte gesichert. Dann ist der Nächste 

an der Reihe. 

 
 Wer am Schluss die meisten Punkte hat, gewinnt. 

(Vereinbart vorher am besten, wie viele Runden ihr 
spielt.) 


